
 

 

   

  Ausschreibung offene Vereinsmeisterschaft 2026 

  Termine: 
  29.08.2026 Anmeldeschluss, danach Einteilung der Gruppen 
  04.09.2026 Runde 1 
  11.09.2026 Runde 2 
  18.09.2026 Ersatztermin 
  25.09.2026 Runde 3 
  02.10.2026 Ersatztermin 
  09.10.2026 Runde 4 
  16.10.2026 Runde 5 
  23.10.2026 Ersatztermin 
  30.10.2026 Ersatztermin 
  06.11.2026 Runde 6 
                             13.11.2026 Runde 7 
                             20.11.2026 Ersatztermin 
                             27.11.2026 Runde 8 
                             04.12.2026 Ersatztermin 
  11.12.2026 Runde 9 
 
 
  Spielort: Vereinshaus GW Harburg, Langenbeker Weg 1 c,  

21077 Hamburg 
 
 
Spielbeginn: jeweils 19:30 Uhr 

 
 
Modus: Rundenturnier entweder ein- oder doppelrundig. Bei einer 
geringeren Teilnehmerzahl stünden entsprechend mehr Ersatztermine zur 
Verfügung. 
Die Gruppen werden grds. nach DWZ (Stand 01.09.2026 eingeteilt) 
Bedenkzeit: 90 Minuten/40 Züge + 30 Minuten/Rest und pro Zug 30 
Sekunden Bonus (Fischer-kurz) 
 
 
 
 



 
 

Teilnahmeberechtigt: Alle, unabhängig von der Vereinszugehörigkeit 
 
Startgeld: Wird nicht erhoben 
 
Anmeldung bitte per Mail an turnier@skmarmstorf.de bis zum 29.08.2026 
 
 
Weitere Modalitäten: 
Verlegte Partien: Wer an einem Rundentermin verhindert ist, muss dies seinem Gegner 
so früh wie möglich mitteilen, sowie mit seinem Gegner einen Ersatztermin vereinbaren. 
Nach Absprache können verlegte Partien auch anderenorts gespielt werden. Partien der 
letzten Runde können nur vorgespielt werden! Terminverlegung sind dem Turnierleiter zu 
melden. 
DWZ-Auswertung: Das Turnier wird DWZ-ausgewertet. 
Karenzzeit: 60 Minuten 
 
Titel: Das bestplatzierte Mitglied des SV Grün-Weiss Harburg ist Vereinsmeister 2026. 
 
Wertung bei Punktgleichstand für den Titel des VM:  
Über den Titel des Vereinsmeisters entscheidet bei Punktgleichstand die Sonneborn-
Berger-Wertung. Ist diese gleich, entscheidet der direkte Vergleich. Ist dieser ebenfalls 
gleich, entscheidet die Anzahl der höheren Siege. Findet auch dies keine Entscheidung, 
sind an einem Tag Stichkämpfe über zwei Partien mit vertauschten Farben mit einer 
Bedenkzeit von je 30 min je Spieler zu spielen. Enden auch diese beiden Partien 
unentschieden, folgen am selben Tag Blitzpartien (3min + 2 Sekunden Aufschlag je Zug) 
mit tauschenden Farben bis zur Entscheidung. Sollte nach zehn Blitzpartien immer noch 
keine Entscheidung gefallen sein, entscheidet das Los. 
 
Turnierleitung: Tim Eilers. Kontakt bitte an turnier@skmarmstorf.de 
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